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	课程名称：虚拟场景设计
	课程类别（必修/选修）：选修
	课程英文名称：Virtual Environment Design
	总学时/周学时/学分：32/2/2
	其中实验/实践学时：16
	先修课程： 
	后续课程支撑： 
	授课时间：周一 5-6节
	授课地点：实114
	授课对象：2019多媒体设计专业
	开课学院：粤台产业科技学院
	任课教师姓名/职称：林明翰 讲师
	答疑时间、地点与方式：（2-17）周、实114、讨论
	课程考核方式：开卷（√）闭卷（）课程论文（）其它（√）
	使用教材：《虚拟场景设计制作》南京大学出版社 钟垂贵着； 2018年,  ISBN：97873052
	课程教学目标及对毕业要求指标点的支撑：
	课程教学目标 
	支撑毕业要求指标点
	毕业要求
	（专业基础知识与创新能力）知认面使学员认识虚拟设计基础理论由来及应用，虚拟与影视场景结合之综合运用，
	专业知识整合能力：
	技术工具应用能力：
	设计/开发解决方案：
	终身学习：
	项目管理：
	专业伦理与社会责任：
	 C8.理解职业道德、具有专业伦理、社会责任、国际观及前瞻视野的能力。
	目标一
	目标二
	目标三
	目标四
	大纲编写时间：2020年9月4日
	系（部）审查意见：

