《视觉造型设计》教学大纲
	课程名称：视觉造型设计
	课程类别（必修/选修）：选修

	课程英文名称：Visual design

	总学时/周学时/学分：32/2/2
	其中实验/实践学时：20

	先修课程：基础设计、视觉传达设计

	授课时间：周二3、4节
	授课地点：114

	授课对象：2018多媒体设计系

	[bookmark: _GoBack]开课学院：粤台产业科技学院

	任课教师姓名/职称：俞敏  讲师

	答疑时间、地点与方式：周一9、10、11，实114，理论与实操结合、小组互评、项目化教学

	课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（作品设计）

	使用教材：谷博.商业插画设计[M].重庆：印刷工业出版社，2014
教学参考资料：张雪.商业插图[M].重庆：西南师范大学出版社，2002


	课程简介：《视觉造型设计》是多媒体设计专业的专业选修课程。通过本课程的学习，使学生了解插图设计的基本原理，技巧及实际应用。主要是培养学生学会在商业广告、包装设计、书籍封面及内页插画、网页设计、动画角色设计等实际运用领域中用视觉语言说话的能力。尤其是让学生独立创作，运用插图的功能很好的达到设计的目的，并提高其创作能力，以适应以后设计工作的需要。

	课程教学目标（以《有机化学》课程为例）
一、知识目标：
1. 通过本课程的学习，使学生了解插图设计的基本原理，技巧及实际应用。主要是培养学生学会在广告设计、包装设计、书籍封面及内页插画、网页设计、动画角色设计等实际运用领域中用视觉语言说话的能力。
2. 认识商业插画在各领域的发展、表现技法与媒体，并观摩特殊风格的插画作品。
二、能力目标：
1. 能够完成让学生独立创作，运用插图的功能很好的达到设计的目的，并提高其创作能力，以适应以后视觉设计工作的需要。
2. 教学应以实践为主，以小作业为主，综合性大作业为辅，根据学生学习情况循序渐进的进行教学，作业编排应该有一定的自由度，避免僵化、一成不变的教学。 
三、素质目标：
培养艺术设计专业素质，培养学生自主探究的精神、团队合作意识和创新精神。
	本课程与学生核心能力培养之间的关联(授课对象为理工科专业学生的课程填写此栏）：
□核心能力1. 
□核心能力2. 
□核心能力3.
□核心能力4.
□核心能力5.
□核心能力6. 
□核心能力7．
□核心能力8．

	理论教学进程表（以《有机化学》课程部分知识点为例）

	周次
	教学主题
	主讲教师
	学时数
	教学的重点、难点、课程思政融入点
	教学模式
（线上/混合式/线下
	教学方法
	作业安排

	1
	第一章 插图设计的分类及应用   
	俞敏
	2
	重点：了解插图设计的各种类别及特点。
难点：熟练分辨各类插图在实际项目中是如何应用的。
课程思政融入点：国货美妆品牌花西子包装插画设计

	线上/混合式：中国大学MOOC
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论。
	课程思政作业：要求学生小组进行商业插画风格的调研

	3



	第二章插画设计的技法  
	俞敏
	2
	重点：各种表现形式在插图中的具体运用。
难点：熟练掌握及分辨各种形式及手法。
课程思政融入点：插画师的匠心精神与职业素养。

	线下
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论。
	

	4
	第三章 插图的创作流程  

	俞敏
	2
	重点：创作前提的确定。
难点：如何有效制作创意简报。
课程思政融入点：京东UI设计扁平风格分析


	线上/混合式：中国大学MOOC
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论
	

	5
	第四章 商业插画主题设计---IP角色设计及动画角色设计
	俞敏
	2
	重点：IP角色特点与市场趋势
难点：结合商业应用综合设计。
课程思政融入点：案例中国经典IP：功夫熊猫IP形象设计

	线下
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论
	小组合作设计一套IP形象或动画角色设计

	10
	第五章 商业插画主题设计---包装插画主题设计
	俞敏
	2
	重点：商业包装插画特点
难点：结合商业应用综合设计。
课程思政融入点：案例：良品铺子包装插画设计

	线下
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论
	小组合作设计一套商业插画风包装

	11
	第五章 商业插画主题设计---海报插画主题设计
	俞敏
	2
	重点：商业海报插画特点
难点：结合商业应用综合设计。
课程思政融入点：案例： 公益海报设计
	线下
	理论授课、案例分析、课题分析、小组讨论
	小组合作设计一套商业插画风海报

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	合计：
	12
	
	
	
	

	实践教学进程表

	周次
	实验项目名称
	主讲教授
	学时
	重点、难点、课程思政融入点
	项目类型（验证/综合/设计）
	教学
手段

	2
	商业插画风格的调研与简报
	俞敏
	2
	重点：自我调研
难点：精准表达
课程思政融入点：了解插画市场与插画风格
	综合
	小组汇报

	6-9
	实践一：IP角色设计和动画角色设计
	俞敏
	8
	重点：主要练习商业IP角色造型设计的技法及表现训练。
难点：结合课题完成插画创作过程中之形态、场景、色彩、技法表现直至完稿制作。
课程思政融入点：以故宫IP为案例IP设计的文化性与故事性



	设计
	小组汇报

	12-16
	实践二：命题插画设计（包装、海报）
	俞敏
	10
	重点：商业插画设计案例解析
难点：大广赛命题插画设计。
课程思政融入点：案例：经典国货品牌娃哈哈商业插画设计分析
	设计
	小组合作大广赛命题设计

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	合计：
	20
	
	
	

	考核方法及标准

	考核形式
	评价标准
	权重

	到课情况
	不迟到、不早退、不旷课
	20%

	课堂练习
	按时按量完成，根据质量评定等级
	30%

	期末作品发表
	根据评分标准评定等级
	50%

	
	
	

	大纲编写时间：2021年2月27

	系（部）审查意见：同意
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系（部）主任签名：              
日期： 2021  年  2 月  27日
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